
FOXPOST 2026-OS HALLOWEENI AKTIVITÁSHOZ KAPCSOLÓDÓ 

JÁTÉKSZABÁLYZAT 

 

A Játékban részt vevő jelentkező a részvétellel elfogadja a jelen szabályzat 

rendelkezéseit, és magára nézve kötelezőnek ismeri el az abban foglaltakat. 

 

1. A szervező 

Jelen szabályzat (a továbbiakban: Játékszabályzat) a FoxPost Kft. (1097 Budapest, 

Könyves Kálmán krt. 12-14. cégjegyzékszám: 01-09-423958, továbbiakban: 

„Szervező”) által szervezett FOXPOST Halloween 2026 aktivitáshoz kapcsolódó 

promóciós játékra vonatkozik (a továbbiakban: „Játék”), az alábbi feltételekkel. A 

Játékszabályzatot a www.foxpost.hu weboldalon tesszük közzé. 

 

2. Kik vehetnek részt a Játékban? 

• A Játékban részt vehet minden 18 éven felüli, természetes személy, aki 

Magyarországon tartózkodási- vagy lakóhellyel rendelkezik (a továbbiakban: 

„Játékos”). 

• A Játékban nem vehetnek részt a Szervező munkatársai, azok hozzátartozói és 

médiapartnerei. 

• A Játékos a Játékban való részvétellel elismeri, hogy teljeskörűen megismerte a 

Játékszabályzatot, és azt feltétel nélkül elfogadja. 

• Amennyiben a Játékos jelen Játékszabályzatot vagy annak bármely 

rendelkezését nem fogadja el, valamint azzal kapcsolatban kifogást emel, a 

Játékban nem jogosult részt venni, illetve a Játékból automatikusan kizárásra 

kerül. 

• A Játék lebonyolítása, illetve az abban való részvétel a jelen Játékszabályzat 

szerint történik. Amennyiben a Játékszabályzat valamely kérdést nem szabályoz, 

a hatályos jogszabályok vonatkozó rendelkezéseit kell alkalmazni.  

 

3. A játék időtartama, menete 

A játék időtartama: 2026. 10. 26. – 2026. 11. 01.  

A Szervező a Játék időtartama alatt egyedi, halloweeni tematikájú dekorációval díszíti fel a 

1149 Budapest, Pillangó utca 15. szám alatt található FOX&ROLL csomagautomatát. 

http://www.foxpost.hu/


A Játékban való részvételhez a Játékos az alábbi két lehetőség közül választhat: 

a) A Játékos fényképet készít a fent megjelölt helyszínen található, halloweeni 

dekorációval feldíszített FOX&ROLL csomagautomatánál, majd a fényképet 

Instagram- vagy Facebook-történetben (story) közzéteszi, és megjelöli a FOXPOST 

hivatalos Instagram- vagy Facebook-oldalát. 

b) A Játékos jelmezben fényképet készít valamely FOXPOST csomagautomatánál, 

majd a fényképet Instagram- vagy Facebook-történetben (story) közzéteszi, és megjelöli 

a FOXPOST hivatalos Instagram- vagy Facebook-oldalát. 

A Játékban való részvétel feltétele, hogy a Játékos a közzétett történetben megjelölje a 

FOXPOST megfelelő hivatalos közösségimédia-oldalát, és a történet a Szervező számára 

látható legyen. Ennek érdekében a Játékos köteles előzetesen a profilját vagy a történet 

láthatósági beállításait úgy beállítani, hogy a Szervező számára hozzáférhető és a közzétett 

tartalmat újra megosztható legyen. 

A Szervező a hivatalos közösségimédia felületein újra megosztja azokat a történetekben 

közzétett fényképeket, amelyeken a Játékos megjelölte a FOXPOST hivatalos oldalát, és 

amelyek tartalma a Szervező számára hozzáférhető. 

Egy Játékos a Játék időtartama alatt korlátlan számú alkalommal részt vehet a Játékban, 

amennyiben minden egyes részvétel során megfelel a jelen Játékszabályzatban foglalt 

feltételeknek, és ismételten teljesíti a Játékban való részvételhez előírt valamennyi feltételt. 

4. Nyeremények, nyertesek 

A nyertes Játékosok (a továbbiakban együttesen: Nyertesek, külön-külön: Nyertes) 

kiválasztása véletlenszerű sorsolással történik a Szervező által újra megosztott tartalmak 

alapján. A Szervező az a) és b) pont szerinti játéklehetőségek mindegyikéből egy-egy Nyertest 

választ ki, így a Játék során összesen két Nyertes kerül kisorsolásra. 

Nyeremények: 2 db FOXPOST ajándékcsomag 

A nyeremények a Szervezőnél készpénzre nem válthatók, nem cserélhetők. A Nyeremények 

az átvételt megelőzően másra át nem ruházhatók. 

A Nyeremények vonatkozásában Szervező a változtatás jogát fenntartja. 



A nyertes nem jogosult a nyeremény átvételére, ha: 

• a Játékra jelentkezésekor nem töltötte be a 18. életévét, 

• egyértelműen bizonyítható, a Játék menetét/eredményét bármilyen módon 

szándékosan befolyásolni próbálta, 

• jelen részvételi Szabályzat bármely pontját megsérti. 

 

 

5. Nyeremények átvétele 

A nyereményt a Szervező a Nyertes által megnevezett csomagautomatába vagy 

átvevőhelyen helyezi el, ahonnan a Nyertes a nyereményét át tudja venni.  

Az átvételhez szükséges kódot a Szervező rendszerértesítések formájában a Nyertes 

által megadott elérhetőségekre küldi el (e-mail cím, telefonszám). A nyitókód 

ismeretében a Nyertesnek fel kell keresniük a fentebb meghatározott csomagautomatát 

vagy átvevőhelyet és a nyitókódot be kell ütniük az automata kijelzőjén vagy 

kezelőpaneljén vagy átvevőhelyen bediktálni az átvevőhely személyzetének. A kinyíló 

rekeszből a Nyertesnek ki kell venniük a nyereményt, majd be kell csukniuk a rekesz 

ajtaját vagy az átvevőhelyen átvenni a nyereményt.  

Az ajándékcsomagot a Szervező az ÁSZF-ben foglaltak alapján mindenkor érvényes 

átvételi időtartamig tárolja.  

Az ajándékcsomag átvételére más mód nem lehetséges.  

A Nyertes köteles együttműködni a nyeremények átvétele érdekében. Amennyiben 

ennek nem tesznek eleget, és a nyeremény átvétele meghiúsul, a nyeremény a 

továbbiakban nem vehető át és a Szervezőt semmilyen felelősség nem terheli ezzel 

kapcsolatban. 

6. Felelősség 

A Szervező nem vállal felelősséget azért, ha a Játék időtartama alatt a Játék, illetve a 

Játékot, valamint a jelen Szabályzatot tartalmazó weboldal technikai okokból 

időszakosan nem érhető el. A Szervező nem felel továbbá a rajta kívül álló okkal (például 

az internetes hálózatban keletkezett technikai meghibásodással vagy kimaradással) 

összefüggésben keletkezett hibákért és ezek következményeiért. 

A Játéknak nem célja az, hogy kiskorú, vagy egyébként cselekvőképtelen, illetve 

korlátozottan cselekvőképes személyek vegyenek benne részt, azonban ezt a 



körülményt a Szervező nem képes ellenőrizni. Amennyiben a Nyertes kiskorú, vagy 

cselekvőképtelen, illetve korlátozottan cselekvőképes személy, úgy a Nyeremény 

átvételekor képviselőjének kell közreműködnie. 

A nyereménnyel kapcsolatos minden járulékos adóterhet és egyéb közterhet a Szervező 

visel. 

A nyeremények tulajdonjoga, illetve a kárveszély a nyeremények átadásával száll át a 

nyertesekre. 

A nyereménnyel kapcsolatos szavatossági, illetve jótállási jogokat a nyertes annyiban 

érvényesítheti a Szervezővel szemben, amennyiben a Szervező az adott termék 

forgalmazója.  

A Játék ingyenességére tekintettel a résztvevő semmilyen esetben sem követelhet a 

Szervezőtől vagy az érdekében eljáró harmadik személytől semmiféle kártérítést, 

kártalanítást, kompenzációt. 

 

7. Kizárás 

A Játékból kizárásra kerülnek azok a Játékosok, akik a Játék szellemével ellentétesen 

vesznek részt a Játékban, azzal a céllal, hogy a nyerési esélyeiket megtévesztő 

magatartással megnöveljék, ezzel megfosztják a nyerési esélyektől a tisztességesen 

játszani kívánó többi résztvevőt. Felhívjuk a Játékosok figyelmét, hogy a Szervező 

fenntartja magának a jogot, hogy ilyen cselekmény észlelése esetén, értesítés nélkül 

kizárja a Játékost a Játékból. Ennek megítélése a Szervező kizárólagos hatáskörébe 

tartozik. Ilyen esetben jogorvoslatra, fellebbezésre nincs mód. 

 

8. Személyes adatok  

A Szervező a Játék lebonyolítása, a Játékosokkal történő kapcsolattartás, valamint a Játékban 

való részvételre vonatkozó életkori feltétel ellenőrzése céljából kezeli a Játékosok személyes 

adatait. 

Az adatkezelés során kezelt személyes adatok köre: 

• név, 

• e-mail-cím, 



• telefonszám, 

• születési dátum. 

A név, e-mail-cím és telefonszám kezelésének célja a Játékos azonosítása, a Játékban való 

részvétel biztosítása, valamint a Játékkal kapcsolatos kapcsolattartás. A születési dátum 

kezelése kizárólag a Játékban való részvételre vonatkozó életkori feltétel ellenőrzése céljából 

történik. 

Az adatkezelés jogalapja a Játékos hozzájárulása. 

A Szervező a személyes adatokat a Játék lebonyolításához szükséges időtartamig kezeli. A 

Játék lezárását és a Játékkal kapcsolatos esetleges igények rendezését követően a Szervező a 

személyes adatokat törli, kivéve, ha azok további kezelését vagy megőrzését jogszabály írja 

elő. 

A Játékos jogosult arra, hogy személyes adataihoz hozzáférést kérjen, azok helyesbítését, 

törlését vagy kezelésük korlátozását kérje, valamint a jogszabályban meghatározott esetekben 

tiltakozzon az adatkezelés ellen. Amennyiben az adatkezelés hozzájáruláson alapul, a Játékos 

hozzájárulását bármikor visszavonhatja. A hozzájárulás visszavonása nem érinti a visszavonás 

előtt végzett adatkezelés jogszerűségét. 

A Játékos az adatkezeléssel kapcsolatos kérdésével vagy kérelmével a Szervezőhöz fordulhat. 

A Játékos jogosult továbbá panaszt tenni a Nemzeti Adatvédelmi és Információszabadság 

Hatóságnál, illetve jogainak megsértése esetén bírósághoz fordulni. 

A Nyeremények átvétele során a Szervező a Játékosokról kép- vagy videófelvételt nem készít. 

 

9. Vegyes rendelkezések 

A Szervező fenntartja magának a jogot a jelen Szabályzat megváltoztatására. 

Amennyiben a Játékkal kapcsolatban kérdést kíván feltenni, írjon a Szervező Instagram vagy 

Facebook oldalára privát üzenetet. 

A Szervezőnek a Játékkal kapcsolatos döntései kötelező érvényűek, azokkal kapcsolatban jogi 

úton eljárás nem kezdeményezhető. A Szervező kizárja a résztvevő által a Szervezővel 

szemben bármilyen jogcímen történő igény érvényesítésének lehetőségét. 



A Szervező fenntartja a jogot a nyeremény átadásának visszautasítására, ha a Játékkal 

kapcsolatban visszaélés vagy a jelen Játékszabályzat megszegésének alapos gyanúja merül 

fel, továbbá vis maior vagy egyéb előre nem látott körülmények felmerülése esetén. 

A Játékkal kapcsolatos kérdések, észrevételek, illetve esetleges panaszok a Szervező alábbi 

elérhetőségeire küldhetők: 

a) levelezési cím: 1097 Budapest, Könyves Kálmán körút 12-14. 

b) elektronikus elérhetőség: marketing@foxpost.hu 

c) telefonszám: 06-1-999-0-369 

A Szervező a Játék lebonyolítása során tekintettel van a fogyasztókkal szembeni 

tisztességtelen kereskedelmi gyakorlat tilalmáról szóló 2008. évi XLVII. törvény (Fttv.) 

rendelkezéseire.  

A Szervező kizárja felelősségét a játékkal kapcsolatos bármilyen kommunikációs anyagban 

esetlegesen előforduló nyomdai hibáért. 

 

Kelt: Budapest, 2026. 10. 22. 
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